Instalacja programu
(multilicencja dla kilku szkét nalezacych do ,,zespotu szkot”)

1. Wejdz na zaftaczong ptyte CD lub USB (lub wejdz na https://www.printcom-polska.pl/download i
Sciagnij pliki isntalacyjne do programu Kacper 2.0). Wejdz do katalogu Program KACPER,

nastepnie nacisnij Kacper-Instalator.exe

2. W przypadku pojawienia sie ponizszego komunikatu, nacisnij komende Zainstaluj.

nstalowanie aplikadi - ostrzezenie zabezpieczen

Nie mozna zweryfikowad wydawcy. ™
Czy na pewno cheesz zainstalowac¢ te aplikacje? @3
Nazwa:

Kacper

Z (zatrzymaj wskaZnik myszy na ciggu ponizej, aby wyswietli¢ pelna domene):
YALegitymacje Srkolne\Program KACPER

Wydawca:
Nieznany wydawca

3. Rozpocznie sie proces instalacji, po ktérym pojawi sie nastepujacy komunikat. Nalezy wpisac
dostarczony numer licencji tzw."multilicencji" - jest on przypisany dla Zespétu Szkét (czyli NIE dla
danej szkoty, ktérej dane bedg drukowane na legitymacji)

Licencja dla:

Petna nazwa
instytucji:

Klucz licencyjny:

4. Nastepnie wejdz w Plik, nastepnie Zmien Baze Danych.

2:2.0] - Licengi dlla Printcom Demo  (Aktywna baza: [SP 1 Suchy Las)

Z h
Sprawdz aktualizacje

Zakorcz

Legitymacja niewydrukowana
Legitymacja niewydana

Wymaga przediuzenia



5. Nastepnie nalezy stworzy¢ bazy danych poszczegolnych szkét wehodzacych w skiad Zespotu Szkot.

[1 Zmiana bazy danych X

IS 1 e ooy

Stworz baze

Usun baze

Wyczyéé
wybér bazy

6. W polu Nazwa nowej bazy wpisz pierwszg szkote (moze byc¢ skrot). Dla przyktadu - SP 2 Suchy Las. Kliknij
Stworz baze.

[[@ Zmiana bazy danych X

Nazwa nowej bazy
SP 2 Suchy Las [sP 2 Suchy Las| R
Stwérz baze K

Usun baze

Wyczysé
wyb6r bazy

2. Nastepnie dodaj kolejne szkoty. Dla przyktadu - SP 3 Suchy Las. Kliknij Stwérz baze. | kolejna - SP 4 Suchy
Las. Kliknij Stworz baze. | kolejna - SP 5 Suchy Las. Kliknij Stwérz baze.

[[@ Zmiana bazy danych X

Nazwa nowej bazy

SP 2 Suchy Las
SP 3 Suchy Las
SP 4 Suchy Las
SP 5 Suchy Las

Usun baze

Wyczysé
wyb6r bazy

1y




3. Po stworzeniu baz dla wszystkich szkdt, klikij na pierwszg szkote z listy i kliknij przycisk Zmien baze

[ Zmiana bazy danych X

Nazwa nowej bazy

SP 3 Suchy Las

SP 4 Suchy Las .
Stwoérz baze
SP 5 Suchy Las

Wyczysé
wybér bazy

4. Program uruchomi sie ponownie i w tym monecie pracujemy na bazie danych pierwszej z dodanych szkét - w
naszym przyktadzie SP 2 Suchy Las.

5. Aby uruchoim¢ licencje dla tej szkoty, wchodzimy w Konfiguracja, nastepnie Aktywna licencja i tam
wpisujemy numer licencji przypisany dla tej szkoty.

Gja
Adres serwera

Wydruk blankietow

Filtry wy$wietlania
Wiasne szerokosci kolumn

Brak zdjecia
Legitymacja niewydrukowana
Legitymacja niewydana

Wymaga przediuzenia

6. W polu nazwa instytucji pojawi sie nazwa danej szkoty. Nalezy wpisa¢ imie i nazwisko dyrektora. Nastepnie
przycisk OK.

7. Program uruchomi sie ponownie i od tego momentu mozna tworzyé/importowaé dane dla danej szkoty. W
naszym przyktadzie SP 2 Suchy Las.

8. Aby uruchomi¢ kolejne licencje dla pozostatych szkét z Zespofu Szkdt, nalezy ponownie wejs¢ w Plik i| Zmien
baze danych i przeprowadzi¢ procedure ponownie czyli dla przyktadu:



a) najechac kursorem/klikng¢ na kolejna szkote - w naszym przykiadzie SP 3 Suchy Las
b) klikna¢ Zmien baze

c) po ponownym uruchomieniu programu, aktywowac licencje dla kolejne szkoty czyli w naszym przyktadzie
SP 3 Suchy Las

9. W powyzszy sposob nalezy wprowadzi¢ wszystkie licencje dla szkét w ramach Zespéiu Szkot

10. Po zakonczeniu procesu tworzenia baz dla poszczegdlnych szkdt oraz uruchomieniu dla kazdej z nich klucza
licencyjnego, mozna przystgpic¢ do pracy.

11. Przefaczanie sie miedzy poszczegdlnymi bazami danych (szkotami) odbywa sie poprzez wejscie do Plik,
nastepnie Zmien baze danych oraz wybranie danej szkoty.

[[@ Zmiana bazy danych X

Nazwa nowej bazy

SP 3 Suchy Las

SP 4 Suchy Las X
Stwoérz baze
SP 5 Suchy Las

Wyczysé
wyb6r bazy




